
Anmeldung zum 41. FuSSbAll-grümpelturnier 
in ZiZenhausen am 14. und 15. Juli 2018
und elfmeterturnier am 14. Juli 2018

Grümpelturnier: (zutreffendes bitte ankreuzen)         

	 Aktiv	 Aktiv	und	Elfmeterturnier			 	
  
	 Passiv	 Passiv	und	Elfmeterturnier		 	
 
	 Damen	 Damen	und	Elfmeterturnier		

	 nur	Elfmeterturnier	
 

Anmeldeschluss: 29. Juni 2018

Anmeldung an:
FSG	Zizenhausen-Hindelwangen-Hoppetenzell	e.V.	
David	Fackler
Tuttlinger	Str.	123
78333	Stockach

oder per E-Mail:	turnier@fsg-zi-hi-ho.de

Name der Mannschaft: 

Nachfolgend bitte die Namen der Spieler/innen eintragen:

	 Name	 Vorname	 Geb.-Datum

1.	

2.	

3.	

4.	

5.	

6.	

7.	

8.	

9.	

10.	

Name des Spielführers: 

Telefon:	 E-Mail:	

Anschrift:		
 

Ort, Datum Unterschrift
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turnierbeStimmungen Für dAS 41. FuSSbAll-
grümpelturnier 
in ZiZenhausen am 14. und 15. Juli 2018
und elfmeterturnier am 14. Juli 2018

1. Anmeldung und turniergebühr

Zur	Teilnahme	am	Grümpelturnier	und/oder	Elfmeterturnier	ist	eine	rechtzeitige	Anmeldung	per E-Mail	an	turnier@fsg-zi-hi-ho.de	
oder	per post	an	David	Fackler,	Tuttlinger	Str.	123,	78333	Stockach	erforderlich.	Die	Anmeldung	muss	bis	spätestens	Freitag, 
den 29. Juni 2018	erfolgt	sein	(siehe	Anmeldebogen).	Sofern	mehr	Anmeldungen	eingehen	als	Gruppenplätze	vorhanden	sind,	
werden	sie	nach	der	Reihenfolge	des	Eingangs	berücksichtigt.

Die	Mannschaft	und	die	Spieler	sind	namentlich	zu	melden.	Änderungen	sind	der	Turnierleitung	bis	30	Minuten	vor	dem	ersten	
Spiel	anzugeben.	Ein	Spieler	kann	während	des	Turniers	nur	in	einer	Aktiv-/	Passiv-	oder	Damenmannschaft	eingesetzt	werden.	
Die	Turniergebühr	von		€ 40,- (Grümpelturnier) oder € 50,- (Grümpelturnier + Elfmeterturnier) oder € 25,- (nur Elfmeterturnier) 
ist	bis	spätestens	07.	Juli	2018	auf	das	Konto	der	FSG	Zizenhausen-	Hindelwangen-Hopptenzell	(Kto.-Nr. 44259206, 
BlZ 690 618 00 bei der Volksbank überlingen; iBAN: DE73 6906 1800 0044 2592 06)	zu	überweisen.

Die	Turnierpläne	werden	spätestens	1	Woche	vor	Turnierbeginn	zugestellt.	Eine	öffentliche	Turnierauslosung	findet	nicht	statt.	

2. turniergruppen und Einteilung (Grümpelturnier)

 a) Aktiv-Gruppen:	 Frei	für	jedermann	ab	15	Jahren
 b) passiv-Gruppen:	 Zugelassen	sind	nur	Nicht-	und	Hobbyfußballer	ab	13	Jahren.
	 	 		 Spieler,	die	noch	nicht	16	Jahre	alt	sind	oder	38	Jahre	und	älter	sind	gelten	grundsätzlich	als	Nicht-/
	 	 		 Hobbyfußballer.
    Da in den letzten Jahren vereinzelt aktive Spieler am Spielgeschehen der passiv-Gruppen teilge-
    nommen haben, kann die turnierleitung bei Eindeutigkeit auch ohne protest der gegnerischen 
    Mannschaft eingreifen und das Spiel als verloren werten!
 c) Damen-Gruppen:	 Frei	ab	13	Jahren.	Es	sind	nur	Damen/Mädchen	spielberechtigt
 
Das	Turnier	wird	je	nach	Teilnehmerzahl	in	Gruppen	von	4	-	6	Mannschaften	eingeteilt.	In	jeder	Gruppe	hat	jeder	gegen	jeden	zu	
spielen.	Die	Gruppensieger	und	Gruppenzweiten,	evtl.	auch	Gruppendritten,	bestreiten	die	Zwischenrunde.	Die	Zwischenrunde	
wird	im	KO-System	oder	in	erneuter	Gruppeneinteilung	ausgetragen	(Entscheidung	erst,	wenn	Anzahl	der	Gruppen	feststeht).	
Danach	folgen	die	Finalspiele.	Bei	unentschiedenem	Ausgang	findet	sofort	ein	7-Meter-Schießen	statt	(pro	Mannschaft	3	Spieler	
und	falls	erforderlich,	jeweils	ein	weiterer	Spieler	bis	eine	Entscheidung	gefallen	ist).
 

3. turnierbestimmungen (Grümpelturnier)

	 Es	gelten	die	allgemeinen	Regeln	des	Fußballs	mit	folgenden	Ausnahmen:
 
	 a)	Die	Spielzeit	beträgt	ca.	13	Minuten,	kann	aber	aufgrund	der	Teilnehmerzahlen	verändert	werden.
	 b)	Eine	Mannschaft	besteht	aus	6 Spielern	(5	Feldspieler	u.	1	Torwart)	und	bis	zu	4 Ersatzleuten. 
	 	 Ein	Spielerwechsel	ist	jederzeit	möglich.
	 c)	Es	gibt	kein	Abseits,	Freistöße	werden	indirekt	ausgeführt.	Rückpässe	darf	der	der	Torwart	nicht	mit	den	Händen	aufnehmen.
	 d)	Als	Strafraum	gilt	ein	7-Meterraum.	Bei	Foul-	oder	Handspiel	im	Strafraum	ist	ein	7-Meter-Strafstoß	auszuführen.
	 e)	Gegen	einen	Spieler	kann	eine	2-Minuten-Zeitstrafe	ausgesprochen	werden	sowie	eine	Spielstrafe	oder	ein	Turnierausschluss.
	 f)	Die	Platzierungen	ergeben	sich	nach	den	erzielten	Punkten	(Sieg	=	3	Punkte;	Unentschieden	=	1	Punkt)	Bei	Punktegleich-
	 	 stand	entscheidet	nacheinander	der	direkte	Vergleich,	die	bessere	Tordifferenz,	die	höhere	Anzahl	der	geschossenen	Tore.
 
Es	darf	mit	allen	Fußballschuhen	gespielt	werden.	Die	Bekleidung	bleibt	jeder	Mannschaft	überlassen,	sollte	jedoch	innerhalb	der	
Mannschaft	einheitlich	sein.	Die	im	Turnierplan	erstgenannte	Mannschaft	hat	Anspiel	und	spielt	in	Richtung	Turnierleitung.
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Ein	Turnierspiel	wird	mit	3:0	verloren	gewertet,	wenn:
 
	 a)	die	Mannschaft	verspätet	(mehr	als	2	Minuten),	oder	überhaupt	nicht	antritt
	 b)	beim	Einsatz	nicht	berechtigter	Spieler

Proteste	sind	nur	zum	genannten	Punkt	b)	durch	den	jeweiligen	Spielgegner	möglich.	Sie	sind	der	Turnierleitung	innerhalb	10	
Minuten	nach	dem	betreffenden	Spiel	einzureichen,	wobei	eine	Protestkaution	von	EURO	€	10,-	zu	entrichten	ist.	Ist	der	Protest	
berechtigt,	wird	die	Kaution	wieder	zurückgezahlt.	

4.  turnierbestimmungen (Elfmeterturnier)
   
Eine	Mannschaft	besteht	aus	mindestens	5	Spielern	inklusive	Torwart.	Es	dürfen	alle	für	das	Grümpelturnier/Elfmeterturnier	
angemeldeten	Spieler	als	Schützen	antreten.	Bei	jedem	Elfmeterduell	sind	5	Elfmeter	-	von	5	verschiedenen	Schützen	-	pro	
Mannschaft	auszuführen	(Der	Torwart	ist	berechtigt	als	Schütze	anzutreten).	Im	nächsten	Duell	können	einzelne	Schützen	
wieder	gewechselt	werden.	Jeder	Schütze	darf	nur	in	einer	Elfmetermannschaft	teilnehmen.

Das	erstgenannte	Team	beginnt	mit	dem	1.	Schützen.	Darauf	folgt	der	1.	Schütze	der	gegnerischen	Mannschaft.	Es	wird	immer	
im	Wechsel	geschossen.

Die	Platzierungen	ergeben	sich	nach	den	erzielten	Punkten	(Sieg	=	3	Punkte;	Unentschieden	=	1	Punkt).		Bei	Punktegleichstand	
entscheidet	nacheinander	der	direkte	Vergleich,	die	Tordifferenz,	die	höhere	Anzahl	der	geschossenen	Tore.

Das	Elfmeterturnier	beginnt	in	der	Gruppenphase	(jeder	gegen	jeden).	Die	Zwischenrunde	wird	im	KO-System	oder	in	erneuter	
Gruppeneinteilung	ausgetragen	(Entscheidung	erst,	wenn	Anzahl	der	Gruppen	feststeht).	Darauf	folgt	die	Finalrunde.	Diese	wird	
im	KO-System	ausgetragen.	Bei	unentschiedenem	Ausgang	(im	KO-System)	wird	mit	den	gleichen	Schützen	(in	derselben	Reihen-
folge)	solange	weiter	geschossen,	bis	ein	Sieger	fest	steht.

Es	können	Damen,	Aktive	und	Passive	am	Elfmeterturnier	teilnehmen.	Die	Gruppeneinteilung	erfolgt	gemischt	(es	wird	nicht	
nach	Damen,	Aktiven	oder	Passiven	unterschieden).

5. preise   

Grümpelturnier:
Die	Mannschaften	auf	den	Plätzen	1	–	3	erhalten	jeweils	einen	Pokal.	Außerdem	werden	für	alle	Halbfinalteilnehmer	(Platzierung	
1	-	4)	attraktive	Sachpreise	vergeben.
 
Elfmeterturnier:
Die	Mannschaften	auf	den	Plätzen	1	–	3	erhalten	jeweils	attraktive	Sachpreise.	Der	Sieger	des	Elfmeterturniers	erhält	zusätzlich	
einen	Pokal.

6. Sonstiges

Der	Verzehr	von	mitgebrachten	Speisen	und	Getränken	auf	unseren	Plätzen	ist	nicht	erwünscht.

Umkleideräume	und	Duschgelegenheiten	sind	im	Clubhaus	vorhanden.	Für	Diebstähle	in	diesen	Räumen	und	auf	dem	Sportplatz-
gelände	kann	jedoch	keine	Haftung	übernommen	werden.	

Eine	Zusatzversicherung	kann	nicht	angeboten	werden.	Bei	Unfällen/Verletzungen	ist	die	eigene	Krankenversicherung/Unfall-
versicherung	zuständig.	Die	Vereins-Sportversicherung	hat	keine	Gültigkeit.

Für rückfragen stehen gerne zur Verfügung:

David Fackler   Matthias Schatz
Tuttlinger	Str.	123		 	 Gartenstraße	6
78333	Stockach		 	 78333	Stockach
01577	3268727			 	 0176	20982703
dfackler@fsg-zi-hi-ho.de		 mschatz@fsg-zi-hi-ho.de
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